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1. Figuri plane 

Triunghi:
  - Perimetru: P = a + b + c
  - Arie: A = (b * h) / 2
  - Teorema lui Pitagora: c² = a² + b² (pentru triunghi dreptunghic)

Pătrat:
  - Perimetru: P = 4 * l
  - Arie: A = l²

Dreptunghi:
  - Perimetru: P = 2 * (L + l)
  - Arie: A = L * l

Romb:
  - Perimetru: P = 4 * l
  - Arie: A = (d₁ * d₂) / 2

Paralelogram:
  - Perimetru: P = 2 * (a + b)
  - Arie: A = a * h

Trapez:
  - Perimetru: P = a + b + c + d
  - Arie: A = ((B + b) * h) / 2

Cerc:
  - Perimetru (circumferință): C = 2πr
  - Arie: A = πr²

2. Corpuri geometrice 

Cub:
  - Arie totală: A = 6a²
  - Volum: V = a³

Paralelipiped dreptunghic:
  - Arie totală: A = 2(Ll + Lh + lh)
  - Volum: V = L * l * h

Prismă dreaptă:
  - Arie laterală: A_L = P_b * h
  - Arie totală: A_T = 2A_b + A_L
  - Volum: V = A_b * h

Piramidă:
  - Arie totală: A_T = A_b + A_l
  - Volum: V = (A_b * h) / 3

Cilindru:
  - Arie laterală: A_L = 2πrh
  - Arie totală: A_T = 2πr(r + h)
  - Volum: V = πr²h

Con:
  - Arie totală: A_T = πr(r + h)
  - Volum: V = (1/3)πr²h

Sferă:
  - Arie: A = 4πr²
  - Volum: V = (4/3)πr³

